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. Généralités.

> Présentation de ’écran d’accueil :

> Présentation du logiciel :
Fichier Fenétre  Aide Optionz
A quoi sert le logiciel ?
ca£| ua3|
Le logiciel Géoplan-Geospace permet de construire une ou plusieurs

figures dans le plan (Géoplan) ou dans I'espace (Géospace).

Pour chacune des figures, vous avez la possibilité de les faire pivoter, 1. Le menu

de les agrandir, de les déformer, de les faire communiquer entre elles... Le menu est constitué de 4 éléments :

_ . . ) _ FICHIERS -FENETRES-AIDE-OPTIONS.
Certaines régles de base sont a respecter pour créer une figure : o o

] . . _ Celui qui vous concerne est le menu « fichier »  Eeier et & Dains
- On commence toujours par créer des points. (Sans points, o e
Le menu « fichier » pour : e
on ne peut créer de figures). - ouvrir une nouvelle figure e
_ _ _ - Créer une nouvelle figure s
- Un point se note toujours en majuscule. - Enregistrer une figure e
‘ . . - Configurer I'mprimante A

- Un repel‘e se nOte tOU]OurS en mInUSCU|e. — Imprimer Quitter [Geoplan-Geospace]

. o - Fermer une figure
Acces au logiciel - Quitter le programme

ﬁ 2. Lesicones
- Double-cliquez sur I'icbne EEEEEEEE  sjtuée sur le bureau.
- Une nouvelle fenétre s’ouvre : —
Cliquer sur cette icbne pour ouvrir une figure de Géoplan
Fichier Fenétie  Aide Options l}3
i3 e Cliquer sur cette icone pour ouvrir une figure de Géospace
| I.'irl

- Sélectionner la partie du logiciel que vous voulez utiliser :
Géoplan ou Géospace a I'aide du menu fichier.




iy

> Présentation de la barre d’outils:

Les icones de Géoplan

Ouvrir une figure du plan

Ouvrir une figure dans I'espace
Enregistrer une figure

Rappel des objets de la figure
Ouvrir la boite de styles
Agrandir le dessin (zoom avant)
Réduire le dessin (zoom arriére)
Agrandir I'affichage des noms
Afficher le repére oxy

Afficher le cadre limitant la figure
Répéter la derniere action effectuée

Modifier / Dupliquer

Mode trace

Mode trace a la demande




plan
e
isaolé

Ouvrir une figure du plan

Ouvrir une figure dans I'espace
Enregistrer une figure

Rappel des objets de la figure
Ouvrir la boite de styles
Agrandir le dessin (zoom avant)
Réduire le dessin (zoom arriére)
Agrandir I'affichage des homs
Afficher le repére oxy

Afficher le cadre limitant la figure
Répéter la derniere action effectuée

Modifier / Dupliquer

Mode trace

Mode trace a la demande
Vue en « fil de fer »

Parties cachées en pointille
Vue précédente

Vue suivante

Projection oblique

Plan de face maintenu

Vue d’un plan isolé

> Présentation de la barre d’outils:

Les icOnes de Géospace




Il. Les différentes procédures.

Comment ouvrir une figure ?

1°"® possibilité : en utilisant les icones

~Y Geoplan-Geoszpace

Fichier  Fenétre  Aide Options

||

Cliquer sur cette icone pour ouvrir une figure de Géoplan

Cliquer sur cette icone pour ouvrir une figure de Géospace

2°™ possibilité : en utilisant le menu

""' Geoplan-Geozpace

Fichier Fenétie Aide Options
MHouvelle figure du plan
MNotvelle figure de I'espace
Dwrir une figure du plan
'il'lgvrir. une figure de 'espace
Enreqishier Efl+5
Eregretien sous
Eefrierla hgure &ctive

nprimes

Configurer limprimante
Enremieter urie image
Quitter [Geoplan-Geospace)

- Pour ouvrir une figure de Géoplan :
Choisir le menu « fichier « puis la commande :
« ouvrir une figure du plan »

- Pour ouvrir une figure de Géospace :
Choisir le menu « fichier « puis la commande :
« ouvrir une figure de I’'espace »

Comment ouvrir une fiqure enreqistrée dans « Mes documents »?

Choisir dans le menu « Fichier » la commande :
« ouvrir une figure du plan »
ou
« ouvrir une figure dans I'espace «
La boite suivante apparait :

Ouvir une figure du plan [21x] I
Evploger:| (] dog deves - =1
_11- Siigme [_18Géospace
2- cinquime 39 mercredi
4- tolsiéme (3 Album souveri
15 Modeles (] Lilmaths
6 Evaluations (2] Logiciels d'automatisme
117 Géoplan [ tes images
Tope qure Geoplan [ Annuler
A

(il s’agit ici d’une figure Géoplan).

Sélectionner le dossier qui vous intéresse et double-cliquer pour I'ouvrir.
La boite suivante apparait :

1
Epbpers| 0 7Geodln 7] 1] @] ol
3a Cl6b
k3 e
(152
5b
(350
8a
|
Tvpe | Figure Géaplan (2w =l Annuler
4

Ouvrir le dossier de votre classe et sélectionner le nom du fichier dans la

liste.
e |
B [S6c 5] =
Ludavic-esercics 53
2] Pienre-Activitg 1

4] Piene evencice 53

Nom [Baterserercice 53
Type |Figure Géaplan [.g2w)] | Annuler
a

Cliquer sur « Ouvrir »




Comment fermer une figure ?

1% possibilité :
- Choisir dans le menu « fichier » la commande « fermer la figure active »
2°™ possibilité :
- Cliquer sur la case de fermeture du fichier (a ne pas confondre avec la

case de fermeture du logiciel !)

=18 x|
=8| x|

Comment quitter le logiciel ?

1 ere

possibilité :
- Choisir dans le menu « fichier » la commande :

« Quitter Géoplan-Géospace ».

[l faut utiliser cette commande une fois que toutes les figures ont été
fermées. Si ce n’est pas le cas, la boite suivante apparait :

Geoplan_1-52p195 : La higure a changé. |

& Youlez-vous enregistrer la figure 7

Mon | Annuler |

Cliquer selon le cas sur « Oui » ou « Non »

2°™ possibilité :

- Cliquer sur la case de fermeture du logiciel (a ne pas confondre avec la

case de fermeture du fichier !) /

=8| x|
=18 x|

Comment créer une nouvelle figure ?

- Selectionner le menu « fichier » :

- L’écran suivant apparait :

“Y Geoplan-Geospace

Fichier  Fenétre Aide  Options

MHouvelle figure du plan

Mouvelle figure de l'espace

Qurir une figure du plan

tlgwir. une figure de l'espace
Enremstrer Etrl+5
Erreqstier sous

Fermerla figure sctive

|TnErimes
Configurer limprimante
Epremater Urie mane

Quittet [Geoplan-Geospace]

- Pour créer une figure a l'aide de Géoplan :
sélectionner dans le menu « Fichier » la commande :

« Nouvelle figure du plan »

- Pour créer une figure a I'aide de Géospace
Sélectionner dans le menu « Fichier » la commande :

« Nouvelle figure de I'espace »




Comment enregistrer une nouvelle figure dans « Mes

documents » ?

La figure n’a pas de nom ou ce nom doit étre changé :

Sélectionner dans le menu « fichier » la commande :
« enregistrer sous »

E

Eichier Créer  Piloter  Afficher  Divers
Mouvelle figure du plan
Movvele igure de 'espace
Durwrir une figure du plan
Ourir une figure de Mespace

Fermer |a

trer Chl+5

Imprimer

Canfigurer limprimarte
Enregistrer une image
Huitter [Geoplan-Geospace]

La fenétre suivante apparait :

Geoplan_1 : Enmregistrer sous BE
Dans 5 &l @ ot [mE|
11 Sisieme [_17- Géoplan [Z] Mes images
2 cinguigme e 8-Géospace
13 quatriéme 21 9 mercredi
71 4- traisigme [ COROM Z&me
15 Modéles 2] Lilimaths
1 B- Evaluations Ea Logiciels d'automatisme
4] | i3
l'fJDB : IFigure Geéoplanz [*.g2w)] ;I Annuler |

4

- Sélectionner le dossier dans lequel il faut enregistrer la figure.

- Saisir le nom du fichier dans la zone « Nom : »

- Valider en cliquant sur « Enregistrer »

Comment enregistrer des modifications sans changer de nom ?

1 ere

possibilité :

En utilisant le menu « fichier » puis la commande « enregistrer »

2éme

possibilité :

Eichier Creer Piloter  Afficher

Mouvele figure du plan
MHouvelle figure de 'ezpace
Cuserir une figure du plan
Currir une figure de 'ezpace

Enreqistrer
Enreqiztrer zaus
Eemmer la figure active

Divers

| mprirmer

Configurer limpnmante

E nregiztrer une image
Buitter [Geoplan-Geospace]

En utilisant I'icone de la barre d’outils.

- Cliquer une fois sur cette icone, I'enregistrement s’effectue

automatiquement.




Comment copier une figure et I’enreqistrer sous Works 4.5 ? - A partir du lanceur de taches de Works, cliquer sur I'onglet
1°" étape : copier I'image. « Modules de Works »

L

- Faire un cadre limitant votre figure en cliquant sur I'icbne :

- Sélectionner le menu « Editer » puis la commande « copier image » La fenétre suivante s’affiche :
|Ed|tEr FEﬂéth .":"._IdE ﬂptiDnS Lanceur de taches de Works ] [ 2]

——— . — PR T
Copier Image [automatique] - i) = /,! ;‘H r—

Caopier image [copie ajustés) Assitants | Documents esstonts Modules d Works

Cliguez sur I'un des modules de Works

Copier tappelz zélechionnés
~| Traitement de texte

Ciéer des leliies, des notes de service, des latiies lypes of

des étiquettes de publipostage

Editer teste figure
E diter commentaire

Tableur
‘Enregistrer des nombres. effectuer des calculs, créer des
courbes et des graphiques

Annuler
Annuler annuler

Base de données
Créer des camels d'adisses, des lstes et des élats

Communications
Envoyer et recevair des documents par modem

Limiter limage

Quitter Woiks (] I Annuler

2éme

étape : coller I'image

- Cliquer sur le bouton « Traitement de texte »
- Ouvrir le logiciel de traitement de texte « Works 4.5 ».

- Un nouveau document de traitement de texte s’ouvre.

Lanceur de taches de Works [ 7] x]
i O - Sélectionner le menu « Edition » puis la commande

Cliquez sur le document que vous voulez ouvrir

[El> Metaion Crochiotes Beme B [ e I L R
S S « coller ». L'image apparait.

ur document récemment

- S e, ou Cligaez sur Fun
) des boutons ci-dessous

g Eﬂd‘éﬁfme i Pt ouvT o recherher
HallEtion pratigue ... un autre document

15> Evaluation pratique finale

| G i docament non (9 i-dessug

echercher un document

Quitter Works s Annuler




Comment imprimer une fiqure ?

e A partir de Géoplan-Géospace :

Utiliser le menu « Fichier » puis la commande « imprimer »

Fichier Créer Piloter Afficher - Divers
Mouvelle figure du plan
Mouvells figure de 'espace
Duyrir une figure du plan
Clurie urie figure de l'espace
Enreqistrer Chrl+5
Enregistrer sous
FEermer la figure active

Imprirer I

LConfigurer limprimante

Enregistrer une image
Buitter [Geoplan-Geospace|

La fenétre suivante apparait :

mprimer x|

Unité de référence: I|argeur de I'image j

Hombre de millimétres de 1'unité :Iill]l] El

Annulerl Ok |

Aide |

- Choisissez « Largeur de I'image » comme unité de référence.

- Choisissez une valeur inférieure a 191 mm par unité

e A partir de Works 4.5 :

Utiliser le menu « Fichier » puis la commande « imprimer »

Fichigr Edition Affichage  |nsertion Far

Mouweau.., Ctrl+M
Duerir.., Cirl+0
Fermer Clrl+if
Enregistrer Chrl+5

Enregistrer gous..;

Mize en page...
Apercy avant impression

Imprirner... Cirl+P

Erwoyer...

Guitker Warks pour Windows

~ . n
La fenétre suivante apparait :
imprimer 21

 Imprimant

Mom  [CanonLBFB10 =l Popiees |

Stal Imprimante par défat : Prét

Type: Canon LEP-810

Sw. MProffheanon laser

Commentaie:

- Etendu Copies

" Taut Mombre de copies: |1 3:

P De 1 aft ;

Sk i ﬂ % Asseblées

 Disumsre & g

* Dincument principal

= Eriv

Jlope

T Qualité brouilon
I Euteiunrier
Eremere ligne deiquette Simprimer. 1

TR Annuer Bpsicu |

- Sélectionner I'imprimante et le nombre de copies voulues.

- Cliquer sur « OK », 'impression est lancée.




I1l. Pendant la construction d’une figure

Supprimer une étape de la construction d’une figure.

Dans le menu « divers », choisir la commande « supprimer »

La fenétre suivante apparait :

[T | [ B [=] 3]

Ok Annuler Aide

A point libre & coordonnées entiéres (repére Rox i

B point libre & coordonnées entidres (repére Ro)qr]
H image de B par la rotation de centre & et d'angle 40 (degré)

libhre sur la droite (AH)
Segment [AC]
Segment [BR]
d droite perpendiculaire & (AB) passant par C
K point d'intersection des droites (AB) et 4
Secment [CK]
dl droice paralléle & (AC) passant par B

D point likre sur la droite dl

n affichage de la longueur du segment [RC]

£acC (unité de longueur Uo 1

Xy
(1 décimales)
nfED affichage de la longueur du segment [BD] (unité de longueur “o 1

XY
(1 décimalesz)

- Sélectionner I’étape de construction a supprimer en cliquant sur

la ligne concernée.

- Cliquer sur « OK »

- La figure est alors modifiée.

Renommer un ou plusieurs points

Dans le menu « divers », choisir la commande « Renommer ».

|ine[s Editer Fenétre Aids
Style crayon
LCadrer :
Décadier

Modifier/D uﬁl!quer [Chel k]
Fiépéter [Thl B]
Supprimer

Benarmmer

Histarique

Filtrer (3
Protéger

Déprotéger

Madifier les menus

Créer un protatype

La fenétre suivante apparait :

Henommer

Anciens noms:

|ahc

Houveaux noms:

|ABC|

k=

Séparer les moms par un Esn’ace.

i

[ ok ]

Aide I Annuler|

- Noter le nom des points a modifier dans la zone

« Anciens noms »

- Saisir les nouveaux noms de points dans la zone

« Nouveaux noms »

Pour renommer plusieurs points en méme temps, laisser un

espace entre chaque nom de points.




Editer le texte d’une figure.

Pour contrbler les étapes de construction de votre figure, vous pouvez

éditer le texte figure.

- Dans le menu « Editer », sélectionner la commande :

Une fenétre de ce type apparait :

- Pour revenir a la figure, cliquer sur « Exécuter ».

- Cliquer sur « Oui »

« Editer texte figure »

Editer Fenétre Ajde Options

tDpiEl’ image [automatique]
Copier image [copie ajustés]
Copier rappels selectionnés

Editer teste figure
Editer commentaire

Annuler
Anrnuler annuler

Liriter Firnage

Edition du texte.

Vimex 5
5 rouge. dessing

< (1epére Roxy)

< (1epére Roxy)

Too0atatas oF 221

o o800z

SCIRRE

Attention | SRS

Ce terte st exccutable.
Fiemplacer la figure actuelle?

Répéter une action sans passer par le menu

Cliquer sur I'icone située dans la barre d’outils.

Agrandir ou réduire une figure

Cliquer sur l'icone.

>

Pour agrandir la figure.

Pour réduire la figure.

Faire apparaitre le repéere

Cliquer sur les icones pour faire apparaitre ou disparaitre les repéeres.

Repére Géospace.

Repére Géoplan.




Utilisation la boite de style

Cliquer sur l'icbne

apparaitre la boite de styles.

\E|

se situant dans la barre d’outils pour faire

La fenétre suivante apparait :

1=

I m
Point
Lfcaf"a

.

T

Motif

T F
—— I
L AR

Sélection

couleut Couramnt

Pour utiliser la bofte de styles :

1.

On commence par choisir un style c'est-a-dire une couleur,
un style de point, un style de ligne, un style de repere, un motif
pour tout ce qui peut étre rempli, un état (dessiné ou non
dessiné). On peut aussi choisir la couleur courante

(sélectionner une couleur puis cliquer sur la case couleur

courante).

2. On applique ce style a I'objet de son choix :

- soit en cliquant dessus

- soit en le sélectionnant dans les rappels utiles qui sont affichés
lorsqu'on appuie sur le bouton « R ».

La case sélection permet de voir le style sélectionné.




Comment créer un point libre a coordonnées entiéres ?

IV.Etapes de construction d’une figure

. R T i . Un point libre & coordonnées entieres est un point que I'on peut
Tout objet mathématique, pour qu'il puisse exister, doit
. . . ., déplacer dans le plan et dans I'espace. L’abscisse et 'ordonnée de
obligatoirement étre créeé .
ce point seront forcement des nombres entiers.

Comment créer un point libre ?

Un point libre est un point que I'on peut déplacer librement dans le - Dans le menu « Creer », sélectionner la commande :

plan ou dans I'espace. Ses coordonnées peuvent étre des nombres « Point-Point libre-a coordonnées entiéres. »

entiers ou des nombres décimaux.

Danz le plan

- Dans le menu « Créer », sélectionner la commande :

Ligne k Faint repéré b A coordonnées entiéres
Tranzformation » Interzection 2 droites D ans un cade

« Point-Point libre-dans le plan. »
|Eréer Eilater  Afficher  Divers Editer Fenétie &jde Options

Point libre Dars le plan La fenétre suivante apparait :
Ligre k Faint reperé b A coordonnges entigres

Transformation ¥ Intersection 2 droites D ans un cadre

Point libre a coordonnées enhiéres E
Hom du point: II El

Aide |  Annuler| ok |

La fenétre suivante apparait :

Hom des points: |

= Ix

Aide | Annuler| Ok |

. . - isir le nom int en maj le.
- Donner un nom au point en majuscule. Saisir le nom du point e ajuscule

- Cliquer sur « OK » - Attention, vous ne pouvez créer qu’'un seul point a la

Vous pouvez créer plusieurs points libres en méme temps. fols.

. . . : - li r sur « OK »
Pour cela, il suffit de laisser un espace entre chaque nom de points. Cliquer sur « O

En utilisant le méme menu, on peut également créer des points
libres sur un segment, sur une demi-droite, sur une droite et sur

un cercle.




Comment créer un point repéré ?

Un point repéré est un point auquel on impose des coordonnées. Elles
peuvent étre entiéres ou décimales.
Une fois créé, le point ne peut étre déplacé avec la souris. Pour le

déplacer, il faut modifier ses coordonnées.

- Dans le menu « Créer », sélectionner la commande :

« Point-Point répéré-dans le plan. »

Créer Pilater  &fficher  Divers  Editer Fenétre  Ajde  Options

Eont o L
Ligre 3 Fuaint repéré D'anz le plan

La fenétre suivante apparait :

Paint repéré danz le plan I
hhscisse: Il |
Ordonnée: | ﬂ R
Hom du point: | e

Aide | Annuler| ok |

]
S ——

- Compléter les différentes zones et cliquer sur « OK »

En utilisant le méme menu, on peut également créer des points

repérés sur une droite, sur une demi-droite et sur un cercle.

Comment créer une droite ?

Pour créer une droite, il faut avoir auparavant créé au minimum deux
points.
Une droite se note toujours en minuscule. Vous n'avez pas besoin de

noter les parenthéses avec le logiciel.

- Dans le menu « Créer », sélectionner la commande :

« Droites- Définies par 2 points »

Créer Piloter  Afficher  Divers  Editer Fenétie  Aide  Options I
Foint Pl el o el s

Droitez défimes par 2 points

Illums des droites: ﬂ

ok |

Aide I Annulerl

- Noter le nom des 2 points appartenant a la droite.
- Cliquer sur « OK »

- La droite est tracée.




Comment créer une demi-droite ? 2°™Me nossibilité : Pour donner un nom précis a la demi-droite

Pour créer une demi-droite, il faut avoir auparavant créé au Dans le menu « Créer », sélectionner la commande :

minimum deux points. « Ligne-Demi-droite(s)-Nommée définie par 2 points »
1°"® possibilité : créer plusieurs demi-droites en méme temps -
p P psS Paint AR [ +T
| By E1o| W[
Dans le menu « Créer », sélectionner la commande : Transformation  » I COB]  Définies par 2 points
. . . L er . Hurmén ] S f ¥ Mommée definie par 2 points
« Ligne-Demi-droite(s)-définies par 2 points » s =i ekt el S

Foint A e T P

= - 5 " . N
Diaitels] 4 ﬁI_E?l'lI;l La fenétre suivante apparait :

Transfarmatian k Dremi-droitefz] [1&finies par 2 paoinks

Humérique 2 Segment(s]  # Marmmee définie par 2 poirts

Bemi-droite nommeés définie par 2 points

La fenétre suivante apparait :

Drigine: I |
Demi-droites Point de la demi—druite:l ﬂ

Hom=s des demi-droites: E| Hom de la demi-droite:

I
[ Aide | Annulerl

Compléter les différents champs :

Dkl

Aide |  Annuler| ok |

- Saisir la liste des demi-droites a créer séparer d’un espace et cliquer  Origine = point de départ de la demi-droite

sur « OK ». Point de la demi-droite = point appartenant a la demi-droite
Nom de la demi-droite = nom a noter en minuscule sans
parenthéses ni crochets.
Cliquer sur « OK ». La demi-droite a été créée.




Comment créer un segment :

Pour créer un segment, il faut avoir auparavant créé

minimum deux points.

1°® possibilité : créer plusieurs seqments en méme temps :

Dans le menu « Créer », sélectionner la commande :

« Ligne-Segments-définies par 2 points »

Faint RS T O [ N e 0
= = 5

Dioitels) ¥ P_‘_l_lﬁ T
Tranzformation » Demi-droitefs] *

Mumengue k
Bepére LCercle 3

Segment(s] k

D éfiniz par 2 points

Mommé défini par 2 poirtz

La fenétre suivante apparait :

Segments

Homs des seg‘ments:
I] B

Aide |

Annulerl

- Saisir la liste des segments a créer séparer d’un espace et cliquer
sur « OK ».

2°™e possibilité : Donner un nom précis au segment

Dans le menu « Créer », sélectionner la commande :

« Ligne-Segment(s)-Nommé défini par 2 points »

|Eréer Pilgter  Afficher Divers Editer Fenghe Aide: Options

Paint AN o
I 7 y i

Doiely) > FHJJD kL sit
Transfarmation k Dermi-draite(z] *

Humeéngue k Défiriz par 2 pointz

Segmentfz]  F

Homme défini par 2 points

Repere Cercle k

La fenétre suivante apparait :

Homs des Extrémités:l

Annulerl Ok |

|7

Hom du segment:

Aide |

Compléter les différents champs :

Noms des extrémités = nom des points appartenant au segment
Nom du segment = nom du segment a noter en minuscule sans
crochets.

Cliquer sur « OK ». Le segment a été crée.




Comment créer un segment de longueur donnée ?

° 1ére

méthode : Les points repérés

On construit 2 points repérés. On choisit les coordonnées des

points en fonction de la longueur du segment demandée.

° 2éme

méthode : Les points libres a coordonnées entiéres

On construit 2 points libres a coordonnées entiéres que 'on fait
glisser dans le plan en fonction de la longueur demandée.

° 3éme

méthode : la construction d’un cercle

On veut par exemple construire un segment [AB] de longueur 6 cm .
Dans ce cas, il faut passer par la construction d'un cercle.

- Créer un point A .
- Créer un cercle « Créer-ligne-cercle-défini par centre et rayon »

La fenétre suivante apparait :

Cercle défini par centre et rayon E3
Hom du centre: I

I Rayon: %

Hom du Cercle:l

Aide |  Annuler| ok |

[

- Compléter les différents champs :
Nom du centre : A .

Rayon : 6.

Nom du cercle : C1

Cliquer sur « OK »

Le cercle C1 a été créé mais son nom n’apparait pas a I'écran (c’est
normal, il est sous-entendu).

- Créer un point libre B sur le cercle en utilisant la commande :
« Créer-Point-Point libre- Sur un cercle »

La fenétre suivante apparait :

Point libre sur un cercle I

Hom du cercle: II _| j
Ii )

Hom du point:

Aidel Annulerl Ok |

- Compléter les différents champs :
Nom du cercle : C1
Nom du point : B
- Effacer le cercle qui vous a permis de construire le point B en
utilisant la palette de couleurs :
- Cliquer sur Non dessiné .
- Cliquer sur R (rappels).
Surligner , a l'aide de la souris , I'objet a effacer ( exemple Cer1).
- Cliquer sur Fermer .
- Tracer le segment en utilisant la commande
« Créer-ligne-segment-défini par 2 points »

- Saisir le nom du segment puis cliquer sur « OK »




Comment afficher la longueur d’'un segment ?

Pour contréler la longueur d’'un segment, vous devez créer un

affichage :
- Dans le menu « Créer » utiliser la commande :
« Affichage-Longueur d’un segment »
La fenétre suivante apparait :

Hom du segment:

Hom de 1'affichage: Afl

Affichage de la longueur d'un zegment

Hombre de décimales (0 a E-}:l R

Aide | Annulerl Ok |

- Compléter les différents champs :

Nom du segment

Nombre de décimales = nombre de chiffres apres la virgule
Nom de I’affichage

- Cliquer sur « OK »

La longueur du segment apparait dans la marge du haut.

Comment créer une droite paralléle ?

- Créer d'abord une droite et un point.
- Dans le menu « Créer », cliquer sur la commande :

« Ligne-Droite(s)-Paralleles »

Lréer Piloter  Afficher  Divers  Editer Fendtre  Aide  Options

Point BN s s (e ] s
Diroite(s] DEfinies par 2 points

Tranzfomatian k Cemi-draite(s] * Paralléle

La fenétre suivante apparait :

[Paralizle B

Droite passant par: I |

et paralleéle a: |

Hom de la droite: |

Aide |

|z

Annulerl

- Compléter les différents champs.

- Cliquer sur « Ok »




Comment créer une_droite perpendiculaire ? Comment construire un cercle ?

- Créer d'abord une droite et un point. ‘
1°"® possibilité : Cercle défini par un centre et_un rayon

- Dans le menu « Créer », cliquer sur la commande :
- Créer d’abord 2 points.
« Ligne-Droite(s)-Perpendiculaire »
- Dans le menu « Créer », cliquer sur la commande :

Eréer Pilater  Afficher  Divers  Editer Fepétre  Aide Optiohs I

Point e et i ] et e s

« Ligne-cercle- Défini par un centre et un rayon »

Ciraitels) 3 Définies par 2 paints
Tranzformation 3 Dremi-drattefs] * Paralléle Créer Piloter  Afficher  Divers  Editer  Fenétre Aide  Options

Hurrgrigue 4 Segments]  » Perpendiculaine Paint

Pl | e leal. M [T

Doietsl  »
Tranzformation F Demi-droite(z] ¥

La fenétre suivante apparait :

Humérique r Segrent(s] r
Repére Cercle I

Perpendiculaire | x| | Urnité de languetr Ao de cercle # Defini par centre &t un point

Droite passant par:
ev yermexmzstate hi| 2 | B La fenétre suivante apparait :
FoNRE Ha Reouter |
Aide | Annulerl Ok | Hom du Centre:l
= Bayon:
| ﬂ
Hom du Cercle:l
- Compléter les différents champs. _
Aide | Annulerl Ok |
- Cliquer sur « Ok »

- Compléter les différents champs.

- Cliquer sur « OK »




2°™Me nossibilité : Défini par un centre et un point

- Créer d’abord 2 points.
- Dans le menu « Créer », cliquer sur la commande :

« Ligne-cercle- Défini par un centre et un point »

Comment créer le symétrique d’un point ?

- Vous pouvez utiliser 2 fagons :
Dans le menu « créer » utiliser la commande :

« Point image par »

LCréer  Piloter  Afficher  Divers Editer Fenétre Ajde  Options

Eoint e e e PO | *|T
Doiets]  » =
Tranztormation F Demi-droite(z] ¥
Humérique r Segment(z] 3
Bepére
Unité de languer

DEfini par centre et rayan

Arc de cercle » Dé&fini par centre et U paint

La fenétre suivante apparait :

Een::le défini par centre et point

Hom du centre:

Point du l::erc:le:l E|
Ii

Hom du cercle:

Ok

Aide | Annulerl

- Compléter les différents champs.

- Cliquer sur « OK »

| Créer Piloter Afficher Civers: Editer  Fenglie  Aide
Paint fibre .
Ligne 4 Faint repére k
Transformation  * rtersection 2 droites
Humérique 4 Intersection droite-cercle - »
Bepére Interzection 2 cercles 4
Unite de longueur Mileu
Wecteur 4 Lentre [divers) k
Demi-plan 4 Barycente
Foint image par

- Par symétrie axiale. Elle s’effectue par rapport a un axe orthogonal

(droite ou segment)

La fenétre suivante apparait :

Images par symétre axiale
Symetrie d'axe:l
Points {(de départ}):

| R
Images de ces points:

Aide | Annulerl

- Par symétrie centrale. La symétrie est définie par un point (son

centre) déja créé.

La fenétre suivante apparait :
Symétrie de c:ent,re:ll

Points {(de depart):
| R

Images de ces points: —

Aide Annuler Ok
- _____________________________|]




- Comment créer I'image d’un point par rotation ?

La rotation est définie par un point (son centre) et une mesure d'angle.

- Dans le menu « créer » utiliser la commande :

« Point image par- Rotation (angle mesuré) »

La fenétre suivante apparait :

Images par rotation angle mesuré E3
Unite d'angle: m -

Hom du centre:

Angle:

Points (de départ): R

Images de ces points:

Aide |  Annuler| ok |

L= Jlva {1t o J[ & {52 Jl11]

= =
et

- Compléter les différents champs.

Important : vous devez sélectionner « degré » comme unité d’angle.

- Dans la zone « Angle », indiquer la mesure de I'angle (valeur

numerique).

Cliquer sur « OK »

- Comment créer l'affichage d’'un angle ?

Pour contrdler la mesure d’'un angle, vous devez créer un affichage :
- Dans le menu « Créer » utiliser la commande :

« Affichage-Mesure d’un angle géométrique »

La fenétre suivante apparait :

Affichage de la mesure d'un angle géométrique

Unite d'angle: Mv

Hombre de décimales (0 a ﬁ]l:l R

Angle (3 pt=):

Hom de 1'affichage: Afd

Aide | Annulerl Ok |

- Compléter les différents champs :

Unité d’angle : degré

Angle (3 points) = nom de I'angle a mesurer

Nombre de décimales = nombre de chiffres apres la virgule
Nom de I'affichage

- Cliquer sur « OK »

La mesure de I'angle apparait dans la marge du haut.




Comment tracer un polygone défini par ses sommets ?

2°™ possibilité : Polygone régulier avec centre et sommets

1°"® possibilité : défini par ses sommets
- Dans le menu « Créer », cliquer sur la commande :
- Dans le menu « Créer », cliquer sur la commande :

« Ligne-Polygone- Régulier avec centre et sommets»
« Ligne-polygone- Polygone défini par ses sommets»

Créer Elloter  Afficher Divers Editer Fengtre Ade  Ophions
| Ciéer Piloter Afficher Divers Edier Fenétre  Aide  Options Point 2 I Il v 1= M ' Tsl
N T (“lee PR NI Y
Dioitefs] » I Tranzfarmaticn r Demi-draite(s]  »
Iransf.ormation 3 Cremi-draite(z] » Numérique ¥ S egment(s) "
Humérique (3 Segment(s] » B C |- '
Bepére Lercle 2 —EP?IE el
Unité de langueur Ao de cercle » Unité de longueur Arc de cercle »
Wectewr » Courbe » Yecteur 3 Courbe .4
Demi-plan »  Rectange b Dermi-plan > Bectangle »
4 Polygone » Polvgone défini par e sommets
LCadre e
| Regulier avec centre et sommet
La fenétre suivante apparait :
La fenétre suivante apparait :
Polygone
Liste des sommets (3 a 40): salpgons sagiiss

Hombre de cétés (3 a 4u):|

R
‘ Hom du polygone: I Hom du centre:

| ER
Aide | Annulerl Ok | Hom d'un sommet: Ii
Hom du polygone: |—
. Sja créé > _Aide | Annuler | ok |
- Noter le nom des points sommets déja créés (de 3 a 40) en ide nnuler
& = |l |
respectant l'ordre (le polygone ABCD n'est pas le méme que le

polygone ACBD) séparés ou non par un espace. - Compléter les différents champs.

- Nommer le polygone
- Cliquer sur « OK »
- Cliquer sur « OK »







